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Esta unidad de aprendizaje aporta al cumplimiento a las siguientes competencias de perfil de
egreso:

1. Evaluar la exposicién, la vulnerabilidad y la capacidad de respuesta de los sistemas
socioecoldgicos, frente a los efectos del cambio climatico, riesgos e impactos ambientales y
antropogénicos, mediante el uso de técnicas y metodologias interdisciplinarias fundamentadas
en la ecologia moderna y la teoria social contemporanea, para incluir en planes, programas y
estrategias inter/transdisciplinarias que contribuyan a mejorar su capacidad de adaptacion,
mitigacion y resiliencia, con una actitud critica, empatia por todas las formas de vida y
responsabilidad profesional.

2. Proponer instrumentos de politica ambiental (Manifestaciones de Impacto Ambiental,
Ordenamientos Ecolégico y Territorial, Programas de Conservacion y Manejo de Areas
Naturales Protegidas y de Unidades de Manejo para la Conservacion de la Vida Silvestre y
Aprovechamiento Sustentable, entre otras), mediante la alternancia de métodos y técnicas de
investigacion documental y de campo, cualitativas y cuantitativas, propias de la ecologia
moderna y las ciencias naturales y sociales, para contribuir al bienestar y el desarrollo
sustentable de los sistemas socioecoldgicos, con una actitud critica, un amplio sentido de
responsabilidad profesional y ambiental.

Desarrollar competencias practicas y tedricas para la creacion y adaptacion de visualizaciones
de datos en proyectos socio-ecoldgicos, permitiendo a las y los estudiantes comunicar hallazgos
complejos de manera efectiva a través de graficos, mapas y otras representaciones visuales
ajustadas a diversas audiencias. La visualizacion de datos es un proceso poderoso que permite
contar historias basadas en datos, facilitando la comprension de patrones y relaciones en la
informacion.

Desarrollar visualizaciones de datos efectivas, mediante la comprension de principios técnicos,
la seleccién y aplicacién de herramientas de visualizacion, y la adaptacion de imagenes para
distintas audiencias, con la finalidad de facilitar el andlisis, interpretacién y comunicacion de
resultados en proyectos socio-ecolégicos, con responsabilidad y empatia.
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1. Portafolio de Visualizaciones de Datos:
Un portafolio que demuestre el dominio de técnicas y herramientas para crear visualizaciones
de datos socio-ecologicos.

2. Presentacion de Visualizaciones Adaptadas para Grupos de Interés:

Una presentacion en la muestra visualizaciones adaptadas para audiencias especificas,
justificando la seleccién de formatos y ajustes visuales para garantizar accesibilidad y clarldad
segun las necesidades de los grupos de interés.

Unidad 1. Fundamentos Técnicos de la Visualizacion de Datos
Competencia de la unidad: Explicar los fundamentos técnicos de la visualizacion de datos,
mediante el estudio de la percepcion visual, la preparacion de bases de datos, y el uso de
herramientas, para seleccionar y aplicar técnicas adecuadas que optimicen la representacion
de datos, con precisién y persistencia.

Contenido:
1.1. Teoria y principios de la percepcién visual

1.1.1. Coémo el cerebro procesa estimulos visuales

1.1.2. Limitaciones del cerebro en detectar patrones y colores

1.1.3. Conceptos basicos de la teoria del color y eleccién de paletas

1.2. Preparacion y limpieza de bases de datos
1.2.1. Organizacion y estructuracion de datos
1.2.2. ldentificacion y manejo de datos faltantes

1.3. Introduccién a herramientas y programas de visualizacion
1.3.1. Herramientas para visualizacion de datos (Excel, QGIS, R, Python, ChatGPT, etc)
1.3.2. Ventajas y limitaciones de cada herramienta
1.3.3. Seleccion de la herramienta adecuada segun los datos y objetivos

Practicas de taller: Horas: 4

1. Analiza diferentes visualizaciones de datos y describe como
el cerebro procesa los estimulos visuales, identificando las
limitaciones y proponiendo mejoras para optimizar la claridad. UN

A
EG aﬁ %’y
m] EGISTRAD
A

DEPAHT/‘.MLN i() DE APOYD A

2. Utiliza generadores de paletas de colores en linea y rueda
de colores, para seleccionar combinaciones de colores
armoniosas, asegurando la accesibilidad para usuarios con
daltonismo.
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3. Estructura una base de datos que incluye datos categéricos
y numéricos. Verifica la consistencia en nombres y categorias,
corrigiendo posibles errores tipograficos. Identifica valores
faltantes y detecta valores atipicos.

4. Explora las herramientas de visualizacion de datos (Excel,
R, Python y ChatGPT) para crear visualizaciones basicas.
Selecciona la herramienta mas adecuada para representar un
conjunto de datos, justificando tu eleccion en funcién de los
tipos de datos y el objetivo de la visualizacion.

Unidad 2. Exploracion de Visualizaciones Especificas y Aplicadas
Competencia de la unidad: Aplicar técnicas de visualizacién de datos, mediante el uso de
herramientas como R, Python y ChatGPT, para crear representaciones visuales efectivas que
faciliten la interpretacion de resultados, con responsabilidad y honestidad.

Contenido:

2.1. Representaciones de Datos Cualitativos
2.1.1. Tablas: organizacién y resumen de datos
2.1.2. Mapas conceptuales: organizacion de ideas y relaciones
2.1.3. Diagramas de Flujo: representacion de procesos o secuencias
2.1.4. Diagramas de Venn: comparacion de grupos y superposiciones de categorias
2.1.5. Nubes de palabras: visualizacion de frecuencia de términos
2.1.6. Fotografias: documentacion visual de observaciones o resultados
2.1.7. Dibujos Cientificos: representaciones precisas de estructuras, organismos o procesos

2.2. Graficos para Datos Cuantitativos y Mixtos
2.1.1. Gréficos de barras: comparacién de categorias
2.1.2. Graficos de pastel: comparacion de proporciones y porcentajes entre categorias
2.1.3. Graficos de dispersion: relacién entre variables huméricas
2.1.4. Histogramas: distribucion de datos numéricos
2.2.5. Diagramas de caja “boxplots”
2.2.6. Graficos de violin
2.4.7. Graficos de redes: representacion de conexiones y relaciones
2.4.8. Graficos de arboles “tree diagrams”: visualizacioén de estructuras jerarquicas
2.4.9. Gréficos de superficie 3D: interacciones entre tres variables numeéricas continuas
2.4.10 Graficos de burbujas (“bubble plots”): representacion de cantidades en ubicaciones o
categorias especificas.

2.3. Mapas y visualizaciones espaciales UNIVERSIDAD AUTONOMA
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2.3.1. Mapas geograficos: ubicacion y distribucién espacial de datos . :

2.3.2. Gréficos de calor “heatmaps”: identificacion de patrones de del\s‘_i_)d E:‘
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Practicas de taller: Horas: 20

1. Identifica las visualizaciones necesarias para presentar
claramente los resultados de tu tesis. Revisa tus datos y
selecciona el tipo de figura que mejor los representen.
Justifica la eleccion de cada visualizacion de acuerdo con el
objetivo de tu presentacion y el tipo de datos.

2. Elabora todas las visualizaciones requeridas para
representar de manera efectiva los datos de tu tesis. Utiliza |a
seleccion de graficos realizada en la practica anterior y
construye cada uno utilizando tus datos. En cada
visualizacion, considera aspectos de claridad, precision y
accesibilidad para comunicar tus resultados de forma
comprensible y profesional.

3. Redacta las leyendas para cada figura y tabla creada.
Aseglrate de que cada leyenda sea clara, concisa y
proporcione la informacion necesaria para entender el
contenido sin necesidad de revisar el texto principal. Incluye
detalles relevantes como el tipo de datos representados, las
unidades de medida, y cualquier informacion adicional que
facilite la interpretacion correcta de los resultados.

Unidad 3. Adaptacion y Difusion de Visualizaciones de Datos
Competencia de la unidad: Adaptar visualizaciones de datos para diferentes audiencias y
contextos, mediante el uso de formatos, herramientas de edicion y plataformas de redes
sociales, para comunicar resultados de proyectos socio-ecoldgicos de manera accesible y
eficiente, con empatia y claridad.

Contenido:

3.1. Formatos y presentacion de imagenes
3.1.1. Diferentes formatos de visualizacion segun el uso: Tesis, articulos cientificos,
articulos de divulgacion, redes sociales y presentaciones
3.1.2. Tipos de archivos recomendados (TIFF, PNG, JPG, PDF, EPS, SVG, etc)
3.1.3. Herramientas para la edicion y presentacion de visualizaciones (Paint, Canva,
PowerPoint, Google Slides, Adobe lllustrator, Prezi, iLovePDF, etc)

3.2. Redes sociales para la difusién de resultados
3.2.1. Plataformas recomendadas para compartir visualizaciones de los resultados de
investigacion en redes sociales UNIVERSIDAD AUTONGQ
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3.3. Adaptacion de las visualizaciones para diferentes audiencias y J«thr S
3.3.1. Identificacion de necesidades de los grupos de interés
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3.3.2. Personalizacion de imagenes para resaltar la informacion relevante para cada grupo

Practicas de taller: Horas: 8

1. Selecciona los formatos y herramientas mas adecuados
para presentar tus resultados en distintos contextos. Justifica
tu eleccion segln el objetivo de la comunicacion y la
audiencia.

2. Exporta tus visualizaciones en los formatos correctos y
verifica que cumplan con los requisitos técnicos especificos
para cada tipo de difusion.

3. Crea y ajusta las visualizaciones en las herramientas
seleccionadas, asegurandote de que cumplan con los
estandares de calidad necesarios para su propésito.

4. Revisa y adapta cada visualizacion para asegurar que
responda a los intereses y necesidades de los grupos de
interes.

Encuadre: El primer dia de clase la o el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios
de evaluacion, calidad de los trabajos académicos, derechos y obligaciones docente-alumno (a).

Estrategia de ensefianza (docente):
e Técnica expositiva
Aprendizaje basado en proyectos
Solucién de problemas
Discusion grupal
Ejercicios practicos

Estrategia de aprendizaje (estudiante):
e |nvestigacion documental
e Organizadores graficos
e Técnica expositiva
e Trabajo colaborativo
e Uso de software de analisis de datos cuantitativo y cualitativo
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La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de
aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 70 que establece el
Estatuto Escolar vigente.

Criterios de evaluacion

- Portafolio de evidencia .............. cccooenevvneennn... 20%
- Ejercicios de Taller... i e 0%
- Presentacion de V|sualiza0|ones ....................... 30%

Total.........cooovieiieeeieieeeeeenn . 100%
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Profesor/a con posgrado, preferentemente doctorado, en ciencias naturales, ciencias sociales
o areas afines, con experiencia en andlisis y visualizacion de datos. Debe contar con

experiencia usando programas y herramientas estadisticas, cualidades de pensamiento critico
y responsabilidad.
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